
Radošās industrijas Latvijā (2007) Latvijas radošo industriju apskats. 

 Definīcija, statistika, ekonomika un savstarpējās saiknes 

1. pielikums 

1. pielikums. Radošais sektors (māksla, mediji un 1. pielikums. Radošais sektors (māksla, mediji un 1. pielikums. Radošais sektors (māksla, mediji un 1. pielikums. Radošais sektors (māksla, mediji un 

kultūras mantojums) Eiropas izpratnēkultūras mantojums) Eiropas izpratnēkultūras mantojums) Eiropas izpratnēkultūras mantojums) Eiropas izpratnē    

 

Avots: Wiesand, A. (2005) The “Creative Sector” - An Engine for Diversity, Growth and 

Jobs in Europe. An overview of research findings and debates prepared for the European 

Cultural Foundation. European Cultural foundation, September 2005 
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Source: Developed from models proposed at the UNESCO-Conference “The International 

Creative Sector” (Austin, 2003), in NRW-Culture Industries Reports (1992-2005) 

and in the 1st Austrial Creative Industries Report (2004). 


